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ABSTRAK

Saat ini perkembangan teknologi sangat pesat. Fenomena ini juga akan
mempengaruhi perkembangan game. Saat game mulai muncul, hanya satu atau
dua orang yang dapat menggunakan konsol game untuk memainkan game
tersebut, dan media tampilan harus tetap menggunakan TV. Namun, saat ini,
game berkembang seiring dengan pertumbuhan pengetahuan dan kreativitas
manusia. Adapun Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membangun game 2D
“Monkey King” genre Adventure menggunakan Unity Game Engine yang dapat
memberikan pengetahuan dan membantu anak-anak dalam belajar, bereksplorasi
dalam menghadapi rintangan dan masalah yang ada. Metode yang digunakan
dalam merancang dan membangun game ini menggunakan metode GDLC ( Game

Development Life Cycle ).

Kata kunci : Game, Monkey King, Plaftorm Game dan Metode GLDC
( Game Development Life Cycle ).



ABSTRACT

Currently, technological developments are very rapid. This phenomenon will also
affect the development of games. When games first appeared, only one or two
people could use game consoles to play the game, and the display media had to
use TV. However, currently, games are developing along with the growth of
human knowledge and creativity. The purpose of this study is to build a 2D game
"Monkey King" Adventure genre using the Unity Game Engine that can provide
knowledge and help children learn, explore in facing obstacles and problems. The
method used in designing and building this game uses the GDLC (Game
Development Life Cycle) method.

Keywords : Game, Monkey King, Plaftorm Game dan Metode GLDC
( Game Development Life Cycle ).



