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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi telah mendorong perubahan signifikan dalam 

dunia pendidikan, khususnya dalam proses penerimaan siswa baru. SMP Negeri 3 

Rantau Bayur masih menggunakan sistem manual yang menimbulkan berbagai 

kendala, seperti keterbatasan waktu, risiko kehilangan data, dan keterlambatan 

proses. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem 

informasi penerimaan siswa baru berbasis web guna meningkatkan efisiensi dan 

akurasi pengelolaan data pendaftaran. Metode yang digunakan adalah System 

Development Life Cycle (SDLC) model Waterfall, dengan tahapan analisis 

kebutuhan, desain, implementasi, dan pengujian. Sistem dikembangkan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis data MySQL, serta dirancang 

dengan antarmuka yang responsif dan ramah pengguna. Hasil pengujian 

menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu mempercepat proses 

pendaftaran, meminimalkan kesalahan input data, serta mendukung pengarsipan 

digital yang lebih tertata. Sistem ini diharapkan dapat menjadi solusi optimal 

dalam pelayanan administrasi pendidikan. 
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ABSTRACT 

 

The rapid advancement of information technology has significantly influenced the 

education sector, particularly in the student admission process. SMP Negeri 3 

Rantau Bayur still applies a manual registration system, leading to issues such as 

limited time, risk of data loss, and delays in processing. This study aims to design 

and develop a web-based information system for new student admission to 

improve the efficiency and accuracy of data management. The development 

method used is the System Development Life Cycle (SDLC) with the Waterfall 

model, consisting of requirement analysis, design, implementation, and testing 

phases. The system was built using PHP programming language and MySQL 

database, featuring a responsive and user-friendly interface. The test results show 

that the system effectively accelerates the registration process, reduces data input 

errors, and supports well-organized digital archiving. This system is expected to 

offer an optimal solution in enhancing educational administrative services. 
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